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C1
A aplicação multimédia inclui media do tipo espacial/estático como o texto, gráficos e imagem (Por exemplo, os desenhos no jornal e as fotografias na biografia) e media temporal/dinâmico como o som ambiente e a animação, em que se baseia a navegação do site. Estes dois últimos tipos de media, ao contrário dos espaciais, que se mantêm e apenas ocupam e precisam de espaço, alteram-se ao longo do tempo e, ao mesmo tempo, a sua apresentação dele depende.
C2

Esta aplicação integra texto, gráficos e imagem como media do tipo estático, animação (Em toda a interacção com o site) e som (Por exemplo, na parte Explore » The Experiments) como media do tipo dinâmico.
D1
1. Plataforma de suporte: World Wide Web e browser – permitem o acesso do utilizador aos conteúdos, alojados num servidor;
2. Meio de distribuição: Online, através do serviço de Internet;

3. Área de conteúdo: Entretenimento (Por ter conteúdos relativos à personagem fictícia Harry Potter) e marketing (Por fazer publicidade a ambos);
4. Paradigma de interacção: Maioritariamente ambiente, onde o utilizador procura os conteúdos intuitivamente, explorando na própria interface, onde a informação e os links para lá chegar se encontram embutidos, o que se pode tornar menos claro no entanto apela mais à curiosidade. Também integra uma interface tutorial, em que existe uma sequencialidade incontornável dos conteúdos, na navegação, por exemplo, da biografia e do jornal.
D2
1. Plataforma de suporte: WWW e browser;
2. Meio de distribuição: Online;
3. Área de conteúdo: Educação, tendo em conta que a aplicação foi desenvolvida como um trabalho final de um curso universitário;
4. Paradigma de interacção: Índex, de certa forma, uma vez que a informação se encontra relativamente estruturada e organizada por meio de menus e botões bastante claros, no entanto a forma diferente como o utilizador interage com eles e o apelo à exploração de vários elementos, mais ou menos evidentes, faz com que a aplicação também inclua o paradigma de interacção Ambiente.
E1
1. O acesso à informação nesta aplicação multimédia é feito de forma intuitiva através da exploração da interface e clique em determinados elementos que servem como botões/links para novas páginas/áreas do site. A aplicação ajuda o utilizador a reconhecer os elementos com os quais pode interagir animando-os ou alterando algo na interface quando passa o cursor do rato sobre eles. Apesar da interface única, dinâmica e, possivelmente, mais atractiva em geral, o acesso aos conteúdos torna-se confuso e lento – num paradigma de interacção ambiente a aplicação é sempre menos clara, sendo portanto necessário que seja extremamente apelativa e rápida no acesso à informação.
2. A aplicação aparentemente não disponibiliza qualquer meio de comunicação com outros utilizadores, apenas o link para a homepage do autor do site e alguns outros links relativos a outras entidades, como a imprensa, distribuidores e promotores.
E2

1. O utilizador acede à informação através de menus, links e botões típicos, o que difere é a forma como o faz – em vez de utilizar o clique, apenas passa o rato por cima. Existem alguns elementos menos claros com os quais também é possível interagir de forma semelhante. Nesta aplicação a interacção é feita de forma interessante, original e, no entanto, adequada, já que permite um acesso aos conteúdos bastante simples, rápido e eficaz.

2. Nesta aplicação é possível a comunicação entre utilizadores através de uma espécie de ‘guestbook’ em Communicate » The Crowdshout. Permite ainda o contacto por e-mail ao autor do site, através de um formulário ou do próprio endereço. Disponibiliza alguns links relacionados e permite a descarga de um banner para publicidade.
