




 Memória Descritiva

 Características da Aplicação

 Arborescência

 Tema visual

Referências Visuais

Protótipos para o Logótipo

Logótipo Final

Esquema de Cores

Tipo de Letra

 Requisitos Funcionais

Botões

Caixas de Diálogo

Protótipos das Personagens

Personagens Principais

Outros objectos

Prendas (Bitmap)

 Guia da Aplicação

Ecrãs Tipo

 Ponto da Situação
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 Em que consiste a nossa Aplicação?
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 Área de Conteúdos

 Plataforma de Suporte

 Forma de distribuição

 Paradigma de interacção
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 Referências Visuais
http://www.alojadogatopreto.com/
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http://www.alojadogatopreto.com/


 Referências Visuais
http://www.cocacola.pt/
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http://www.cocacola.pt/
http://www.cocacola.pt/


 Protótipos para o logótipo:
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 Logótipo Final:



 Esquema de Cores
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 Tipo de Letra 
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 Botões:

 Caixas de Diálogo:
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 Protótipos de Personagens:
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 Personagens Finais:

16



 Outros objectos a integrar a aplicação:
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 Outros objectos a integrar a aplicação:

Moedas Barras de Ouro 
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 Outros objectos a integrar a aplicação:

Prendas
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 Outros objectos a integrar a aplicação:

Prendas
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 Outros objectos a integrar a aplicação:

Prendas
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 Ecrãs tipo
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 O que falta fazer?

 3 tshirts

 3 camisas 

 3 casacos de fato 

 3 calções 

 3 calças de ganga 

 3 calças de fato 

 3 saias 

 3 calções curtos 

 3 vestidos; 

 Caixa de embrulho vista de cima; 

 Escolher duas perguntas que traduzam características das pessoas de quem se está a traçar o perfil e 
que se possam reflectir na roupa. 

 Definir a questão da atribuição de pontos e percentagem para tornar mais fácil a sugestão de prenda. 

 Definir quais os sons a integrar a aplicação. 
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