4 De Janeiro de 1012

Para este dia, o grupo juntou-se de manhã, na biblioteca da universidade, onde ainda esteve a discutir aspectos relevantes do projecto.
Assim sendo, concluímos que seria necessário fazer uma actualização na página da wiki, para alterar alguns pontos que foram repensados.

Para além disso, o grupo juntou as pesquisas realizadas e procedeu ao seu tratamento.

Decidimos ainda, antes de iniciar a animação, que poderia ser uma mais valia criar, na aplicação, links externos que redirecionariam o utilizador para o site da Universidade de Aveiro e para a wiki do projecto.

Entretanto, vimos que era necessário inserir o ícone do vídeo nos layouts, ter uma ideia para animar a mascote e encurtar e reformular os textos informativos, bem como, definir o tempo dos vídeos, que ficou acordado serem aproximadamente de 2 minutos cada e, foram decididos os sons que darão vida á aplicação.

Quanto aos sons achámos que seria bom ter sempre uma música de fundo. Na página inicial haverá então um som de clique quando o utilizador clicar na seta e a mascote, quando rodar, terá o som de bolhas.

Nos menus também existirá o som de clique ao clicar em cada um deles.

No menu contactos, o único som existente será o som natural da foca.

Quanto aos créditos, haverá apenas os sons das bolhas a sair da tartaruga.

No item Espécies em Risco, cada animal será associado ao seu som característico. Este surge apenas em RollOver.

Na galeria de imagens, há o som do clique para passar para a imagem seguinte ou anterior.

No menu Quem somos?, vão haver os sons da mascote a encher-se de ar e da libertação das bolhas.

Para concluir e terminar o dia, o grupo iniciou a animação em flash, nomeadamente a criação de botões e da animação da página inicial. 

