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Apresentacao do Projeto

Nosso projeto pretende dar a conhecer alguns dos locais emblematicos da ci-
dade através das esculturas de Luis Queimadela e Paulo Neves, sendo portanto o tema a
in—stalagéo In Vitro e o subtema a cidade de Aveiro. Para isso desenvolvemos um interface
interativo, e Iudico através do qual o utilizador recebe informacéo, de seguida aplica-a de
forma a memoriza-la e a aprender algo com a atividade.. O percurso comeca na Estacéo
Ferroviaria de Aveiro e segue até a Universidade de Aveiro. A escolha deste percurso
deve-se ao facto de que alguns de nés chegam a Aveiro todos os dias por essa mesma
Estacéo e deslocam-se a pé para a Universidade. Contudo este percurso sofreu algumas
alteracdes para podermos mostrar ao utilizador alguns pontos histéricos da cidade, aliados
as esculturas. A visita comeca na Estacao, segue pela Avenida Doutor Lourenco peixinho,
passando pelo Férum Aveiro e atravessando o Canal Central, continua passando pela
Praca da Republica e pelo Teatro Aveirense, ap0s esta parte do percurso dirigimo-nos para
a Universidade onde vamos encontrar uma das esculturas de Paulo Neves.



Analise e Planeamento

No inicio deste projeto deparamo-nos com um problema, o que queriamos fazer, uma vez que o
tema é aberto e as possibilidades infinitas, ficamos um tanto perdidos

Depois de pensarmos em fabulas, visitas guiadas e em apresentacdes de produtos, surgiu-nos
a ideia, em discussado com a professora Ana Amaro, de usar as esculturas de Luis Queimadela
para apresentarmos alguns locais da cidade e apartir desse momento surgiu-nos o segundo
problema, como interligar as obras de Luis Queimadela e a histéria de Aveiro, uma vez que 0
artista assume que 0 seu Unico proposito era distrair os habitantes de modo a que eles olhassem
para a sua obra.

Apartir deste momento tivemos de decidir a direc&o que queriamos dar ao projeto, uma vez que
ou davamos énfase aos locais ou as esculturas em concreto, apos discussdo com o professor
Mario Vairinhos chegamos a conclusao de que dar énfase aos locais emblematicos, apenas, se-
ria um tanto aborrecido, portanto direcionamo-nos a primeira vista para as estatuas contudo nao
descuramos a histéria Aveirense abordando-a de forma dissimulada, mas bem demarcada.
Deparamo-nos ainda com mais um problema, tornar o ambiente 2D ou 3D, mais uma vez a con-
versa com o professor Mario Vairinhos veio esclarecer todas as questfes, e optamos por fim pelo
ambiente 2D e pela simplificacao grafica das esculturas de forma a que o utilizador facilmente
as identifique, tornando-as quase icones

Contudo estas questbes e decisdes levaram duas semanas a serem resolvidas e tomadas, 0 que
nao nos deixou muito tempo para a concepcéao

No entanto a partir do momento em que estas foram tomadas tudo ficou mais claro e o processo
foi claramente acelerado.

Apo6s uma direta e muitos dias passados no nosso querido departamento, chegamos por fim ag-
uilo que consideramos ser uma abordagem graficamente interessante, para a conceptualizagao
da nossa ideia.



Investigagao Mapa
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Investigacao da Apresentagao Grafica

http:/ /www.eendar.com/- portfolio de ilustragao da designer Monica Calvo, baseado
na investigagao bibliografica acima referida
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Desenho Funcional

Requisitos Funcionais

A funcao da aplicacédo é levar o publico exterior a conhecer a cidade de Aveiro e
também a exposicédo de Luis Queimadela.

O nivel de interatividade acaba por ser tutorial. A interface comecou por ser vertical
mas passou a horizontal devido ao facto de que o ecra de jogo se tornava demasiado
reduzido e o utilizador n&o teria uma qualidade visual tao elevada dado que se perdia
a percepcao de muitos dos objetos a que a estrutura lhe da acesso.



Estrutura Arhorescente

O jogo comeca no mapa, o utilizador tem acesso a ajuda, ao controlo de som e a informacao
acerca da atividade, contudo a ajuda e informacé&o estdo apenas presentes neste momento, ou
seja, quando o jogo comeca.

No ecréa de ajuda esta disponivel o botdo “jogar”, no qual o utilizador deve clicar para iniciar

0 jogo. Jogo este que consiste em varias perguntas acerca da instalacao IN VITRO de Luis
Queimadela, acerca dos locais onde as esculturas estao instaldas e ainda acerca de diversos
pontos da cidade de Aveiro. Apos o jogador ter concluido o primeiro nivel, 0 segundo aparece
desbloqueado, contudo, se errar, é redirecionado para uma nova questao tendo assim a posibili-
dade de passar ao proximo nivel, se errar novamente volta a ser direcionado para a informacéo
referente a questao que lhe esta a ser colocada passando assim a uma nova questéo e se errar
desta vez o jogo direcciona-o para o fim do mesmo tendo agora que recomecar o jogo.



Desenho de interacao e Usabilidade

O desenho de interacao do projecto foi considerado e pensado para que fosse de
simples utilizacao e fosse, ainda, apelativo ao publico em geral. Assim, tivemos em
conta os varios aspectos, para que pudéssemos cativar e tornar o projecto mais inter-
essante para que pessoas de todas de todas as idades, exceptuando a faixa etéaria
dos 0 aos 12 anos. Como exemplo temos 0 mapa, que foi pensado para funcionar
ndo apenas da forma mais facil para o utilizador mas também mais apelativa, que
pudéssemos transmitir claramente 0 que nele estava representado, ou seja, as escul-
turas. Quanto a estrutura da aplicacéo, foi necessario uma ponderacao ao nivel de
toda a estrutura e organizacéo dos conteudos para que nao fosse dificil de perceber
e apreender a informacéo.

Desentio Técnico

A aplicacéo foi desenvolvida de modo a ser apresentada em fullscreen, para isso
utilizamos o fscommand. A apresentacéo esta dsesenvolvida para um ecra de1280 x
720 pixeis.

A publicacao final seré feita em formato .swf .

Esta aplicacéo podera ser distribuida por CD/DVD ou ainda integrada num website,
que por sua vez criamos para o efeito.



Producao o Projeto

Estrutura e meios de navegacao/interacao

A estrutura é passivel de interacao através de “Release” e “RollOver”, um exemplo do pri-
meiro € o clique na estatua para prosseqguir para a informagcéao da mesma, relativamente a
segunda interac&o vemo-la presente na galeria que se encontra na informacéao da estatua,
pois ao passarmos o rato por cima da mesma esta responde-nos com a galeria de fotos da
escultura e lugares circunvizinhos.

Integracao e controlo de som

O som foi integrado atraves de action script 2.0 existindo um som de fundo mais suave e
passivel de ser desligado e ainda temos 0s sons relativos as respostas quer certas quer
erradas, estes nao passiveis de serem desligados.

Animacao

A animacao neste projeto revela-se na entrada do mapa e no aparecimento e movimento
das estatuas que salienta aquelas que sao passiveis de interacéo e na galeria final em que
as imagens das estatuas se passeiam pelo ecra ao som da melodia.

Solucdes técnicas adoptadas para a resolucao de problemas

Quanto a problemas técnicos deparamo-nos com o seguinte: num momento inicial o botao
ajuda redireccionava o jogador para o inicio do jogo sempre que esse voltasse a clicar no
botao play, vimo-nos, portanto, obrigados a desistir com o dito botao e a passar a aprese
ta-lo apenas no inicio do jogo obrigando o utilizador a ler a ajuda.



Reflexao Critica

Apds a conclusao do trabalho cada um de nds reflectiu sobre o que pretendia inicialmente
até ao que se conseguiu desenvolver. A opinidao foi unanime, todos nés aprendemos nao
apenas o conhecimento que adquirimos ao procurar conhecer um pouco sobre a cidade de
Aveiro ou sobre a Exposicao In Vitro de Luis Queimadela ou algumas esculturas de Paulo
Neves, aprendemos juntos a resolver os problemas com que nos fomos deparando e desen-
volvemos uma aplicacéo na qual usamos coédigos que néo tinhamos usado da mesma forma
nas aulas.

Sendo um projecto em grupo nunca nos podemos esquecer que este foi realizado porque
houve interajuda e cooperacéao de todos a fim de alcancarmos o objectivo, que, a nosso ver,
foi alcancado. E de salientar que serviu ndo apenas para adquirirmos conhecimento cientifi-
co, muito embora tenhamos aperfeicoado os conhecimentos adquiridos na unidade curricular
de Laboratério Multimédia 1, mas também nos ajudou a desenvolver competéncias para trab-
alharmos em equipa, em grupo estando sempre focados no principal que era alvo a atingir.



Sugestoes para o aperfeicoamento /ou desenvolvimento futuro do
projeto

Na nossa opinido, devido a realizacéo do projeto em “contrarrel6gio”, achamos que
alguns aspetos que poderiam ter sido aperfeicoados. Estes aspetos remontam, principal-
mente, a dimenséo do projeto, porque com um tema interessante como € o da Escultura
Urbana, podiamos e teriamos condi¢cdes para dar a conhecer muito mais sobre a cidade
de Aveiro, mas, infelizmente, e como o tempo nao era muito, tal coisa, n&o nos foi pos-
sivel, tomando assim a decisédo de apenas nos focarmos nos pontos essenciais, dando a
volta, ao termos decidido salientar o percurso que é feito pelos estudantes universitarios,
da Estacéo até a Universidade.



Webgrafia e Bibliografia

Investigacdo de animacao passivel de ser implementada:
http://www.youtube.com/watch?v=qrPTyKI_PGl&feature=relmfu —tetris vs cs
http://www.youtube.com/watch?v=AnHkgYIfrTE&NR=1&feature=endscreen —wallonia
http://www.youtube.com/watch?v=-t2aqli5Z4E&NR=1&feature=endscreen —stop motion
http://www.youtube.com/watch?v=C3Ue1AXSzyw&feature=related — stop motion bed
http://www.youtube.com/watch?v=47amS13a9Hw&feature=fvwrel --love & money

e hitp://www.igogo.pt/antiga-biblioteca-municipal-de-aveiro/

e http://www.cmaveiro.pt/www/Templates/TabTemplate.aspx?id_class=2730&TM=2730

e http://olhares.sapo.pt/praca-da-republica-aveiro-foto3029689.html

e http://www.igogo.pt/igreja-da-misericordia-de-aveiro/

e http://paulonevesescultor.wordpress.com/2012/04/10/esculturas-de-paulo-neves-na-univer-
sidade-de-aveiro/

e hitp://museu.web.ua.pt/colecao.php?categoria=7

e hitp://www.aveiroemguia.blogspot.pt/

e http://www.av.it.pt/aveirocidade/

e http://www.aveiro.co.pt/

e hitp://www.aveiro.co.pt/agendacultural.aspx?id=2118&notic=Exposi%C3%A7 %C3%A30

e http://arthoughts.wordpress.com/2009/10/12/luis-queimadela-in-vitro/

e http://www.luisqueimadela.com/#!in-vitro---escultura

e http://sitiodanarizinho.blogspot.pt/2009/10/escultura-urbana-em-aveiro-luis.html

e http://www.ua.pt/alumni/PageText.aspx?id=14294 [Antiguinho #29]

e hitp://www.cp.pt/cp/displayPage.do? vgnextoid=e8eb57a4e63f5010VgnVCM1000007b01a8
cORCRD

e http://luis363.blogspot.pt/2010/09/estacao-de-aveiro-linha-do-norte.html

e hitp://aveiro-espaco-tempo-memoria.blogspot.pt/2008/10/avenida-dr-loureno-peixinho.html
e hitp://www.igogo.pt/estatua-do-doutor-lourenco-peixinho/

e hitp://amigosdavenida.blogs.sapo.pt/tag/avenida

e http://www.forumaveiro.com/informacoes/sobre-o-forum.html

e http://www.teatroaveirense.pt/

e http://www.ua.pt/PageText.aspx?id=151

e http://www.flickr.com/photos/cidagarcia/4079881287/ ;

e hitp://www.aveiro.co.pt/agendacultural.aspx?id=2118&notic=Exposi%C3%A7 % C3%A30 ;
ettp://www.aveiro.co.pt/noticia.aspx?id=76973&notic=Aveiro: % 20Esculturas%20espalha-
das%20por%20espa%C3%A70s%20da%20cidade ;

e http://sitiodanarizinho.blogspot.pt/2009/10/escultura-urbana-em-aveiro-luis.html

e http://www.luisqueimadela.com/#!in-vitro---escultura

e http://www.ua.pt/alumni/ReadObject.aspx?obj=18104

“‘web design:portfolios”; wiedemann,Ed. Julius-Tachen, Icons.



Anexos - Storyhoard

storyboard INRVitro]




Anexos - Esquema Cromatico
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Anexos - Layout
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Wiki do projeto com informagdo detalhada acerca do que cada membro do grupo
fez:

http://www.wikis.ua.pt/labmm1/index.php/Aveiro %27 invitro



