A.
	Entretenimento:
		
· League of Legends - http://euw.leagueoflegends.com/ 
· Youtube - http://www.youtube.com/ 
	
	O pessoa interage com a aplicação, de forma a controlar a informação disponível a seu favor e interagindo com outras pessoas.

	Educação:

· Universidade de Aveiro - http://www.ua.pt/ 
· Nota Positiva - http://www.notapositiva.com/ 

	O utilizador tem necessidade de interagir com as aplicações de modo a obter informação necessária para a sua formação e conhecimento.

	Comércio:

· eBay - http://www.ebay.com/ 
· Custo Justo - http://www.custojusto.pt 

	Estas aplicações servem para compra, venda e por vezes aluguer de todo o tipo de produtos.

	Marketing:

· TMN - http://www.tmn.pt/portal/site/tmn 
· Vodafone - https://loja.vodafone.pt/homephone 

	As empresas pretendem dar a conhecer a empresa e os seus produtos.

	Edutainment:

· Educationworld - http://www.educationworld.com 
· gamesradar - http://www.gamesradar.com/the-best-edutainment-games/ 

	Estas aplicações tem como alvo a população mais nova (crianças do ensino primário e básico), e têm como fim dar-lhes conhecimento de uma forma divertida e interativa, por meio de jogos, etc.

B.
	Youtube

	A plataforma de suporte é World Wide Web, pois é suportado pela Internet, quanto ao meio de distribuição é on-line, onde se encontram sistemas ligados em rede (rede Internet), e que implica transferência de dados entre um dispositivo terminal/cliente e um dispositivo servidor.
	Relativamente à área de conteúdo, insere-se um pouco em todos os campos, pois é utilizado para vários fins.
No que se refere ao paradigma de interação podemos caracterizar esta aplicação como índex uma vez que a informação é indexada e de fácil acesso para o utilizador estando organizada em menus com categorias específicas.

A aplicação de acordo com a matriz espácio-temporal é caracterizada como media espacial, porque contém imagens e texto em que alguns são hiperligações para vídeos, esses que já são considerados media temporal assim como o som que a aplicação contém, presente na maior parte dos vídeos, e por vezes simplesmente temos áudio com imagem estática.
