 Dia 03 de Janeiro de 2012

	Devido à necessidade de uma nota mínima na unidade curricular de Laboratório Multimédia 1 para seguirmos para projecto, um dos elementos que fazia parte do grupo, a Sara Eusébio, não poderá continuar a fazer parte do mesmo e, como tal, também do projecto, por não ter obtido aprovação. Este facto revela-se uma dificuldade para o grupo, pois verifica-se a ausência de um elemento, sobrando apenas três.
Neste dia, o actual grupo procedeu a uma divisão de tarefas e a um estabelecimento daquilo que seria necessário realizar, no que diz respeito a esta etapa do projecto, sendo que está mais direcionada para unidade curricular de LABMM1.
	Iremos realizar pesquisas acerca dos códigos necessários para ActionScript, tais como os códigos para incluir links.
	Definimos as animações que iremos realizar. Relativamente à página inicial, tal como o grupo já tinha acordado, o cenário inicial incluirá uma animação com bolhas, isto é, prevê-se que estejam bolhas em movimento, por todo o cenário; a nossa mascote rodará para o item de menu pelo qual o utilizador passar o cursor (rollOver); quando o utilizador decide selecionar um botão, este irá direccioná-lo para o conteúdo do menu em questão. O botão de som estará sempre presente, tal como definimos na arborescência.
	Após a página inicial, o menu irá colocar-se alinhado na parte superior da aplicação, sendo que aqui já terá presente a opção de voltar ao início, estando o botão inicio explicito mas existindo, também, a opção de voltar à página inicial, caso o utilizador selecione o logotipo da aplicação (titulo), tal como podemos fazer nos sites em que nos inspirámos. As letras do menu que o utilizador escolheu, ficarão a cor-de-laranja e os restantes itens do menu aumentarão quando o utilizador passar o cursor, por cada um deles (rollOver). Após estar num dos menus a mascote (situada ao lado do titulo) terá uma animação, à excepção da página Quem somos?, já que esta terá a mascote ao lado do texto.
No menu Quem somos?, aparecerá um texto explicativo, referindo os nossos objectivos e em que contexto a aplicação foi realizada. Aqui a mascote terá uma animação igual à que aparece nos restantes momentos.
	Na página que terá os quatro animais, em forma de botão (menu Espécies em Risco), os animais serão redimensionados, quando o utilizador utiliza a técnica de rollOver sobre eles e, quando selecionado um animal, irá aparecer a sua informação, a galeria de imagens do mesmo e um botão que permitirá visualizar um vídeo sobre a espécie em questão. 
Os contactos consistirão num e-mail que o grupo criou propositadamente para a projecto. A foca terá uma animação que pretende imitar o seu andar natural.
	E, nos créditos, aparecerão os nomes dos autores da aplicação e a tartaruga irá mover-se, ao mesmo tempo que surgem bolhas pelo ecrã. 
[bookmark: _GoBack]	Foram feitos os retoques finais em todos os cenários. Esta coube a um dos elementos do grupo (Sara), enquanto o Ricardo ficou encarregue da vectorização do item do vídeo e de algumas pesquisas e, a Lara de começar o relatório para a entrega final e, também, de algumas pesquisas. A Sara ficou, também, encarregue dos diários de bordo.
