Laboratório mm1 
P03|Caracterização de aplicações MM.
A)
Na área do entretenimento:
Metal Slug 3 (http://clickjogos.uol.com.br/Jogos-online/Acao-e-Aventura/Metal-slug-3)- é um jogo disponibilizado online onde podemos encontrar vários tipos de media: áudio (som ambiente); elementos dinâmicos no ambiente gráfico do jogo; interatividade (quer a personagem, quer a informação do jogo são controlados pelo jogador). Enquanto elemento estático destacamos o texto que contém directrizes para o jogador. 
H+ TheDigital Series (http://www.youtube.com/user/HplusDigitalSeries)- é uma web série de ficção científica que combina vários media. São eles: imagem dinâmica sob a forma de vídeo com representação contínua; som - presente na sonorização; imagem estática apresentada em pequenos textos que complementam a imagem dinâmica (ex.: na apresentação da série, existe um texto introdutório à mesma - o qual descreve alguns termos). 
Na área da educação: 
Enciclopédia Master Digital 2012 (http://www.enciclopedia.com.br) - tal como o nome indica, é uma enciclopédia online que, para além da componente estática que nos é apresentada com formato de texto (incluindo menus interativos), também nos apresenta componentes dinâmicos,tais como: animações na página inicial e vídeos, a partir de hiperligações.
Lynda.com (http://www.lynda.com) – página web muito conceituada pelos seus tutoriais (utilizam sobretudo o vídeo e som para este propósito – ou seja, elementos dinâmicos). Na página inicial podemos encontrar imagem estática, tanto nos menus como em texto descritivo/explicativo.   
Na área do comércio:
[bookmark: _GoBack]Moviflor On-Line (http://loja.moviflor.pt) – loja de comércio de mobiliário/decoração online que integra vários tipos de media. Na componente dinâmica salientamos a animação gráfica que serve para destacar as campanhas promocionais, produtos do dia, anúncios (entre outros); no que diz respeito aos elementos estáticos, a página dispõe de vários textos (aos quais conseguimos aceder através de menus interativos, ex: descrição da empresa Moviflor) e imagens dos produtos do catálogo (que se pode obter realizando download) e não só.
Jumbo Online (http://www.jumbo.pt) – à semelhança da página anterior, também é uma loja de comércio online. Porém, apesar de venderem um pouco de tudo o que é necessário para a casa - desde mercearias, bebidas, congelados, roupa, etc), também contém hiperligações para outras páginas, do mesmo grupo, nas quais figuram os electrodomésticos, ou até a impressão de fotografias (ex: http://foto.jumbo.pt/). Esta página segue o mesmo formato da anterior, através do uso da animação gráfica para realçar os destaques (abarcando assim a componente dinâmica), bem como a utilização de vários textos e imagens (elementos estáticos).
Na área do marketing:
Depuralina (http://www.depuralina.com/pt) - são produtos que têm como suporte na área do marketing, entre outros, um site. Na página inicial podemos encontrar vários elementos que caracterizam o multimédia, são eles: a animação do menu interativo (imagem dinâmica) que é provavelmente o elemento fulcral na página. Esta animação é acompanhada por uma música (som), que o utilizador pode ouvir, ou desligar. Os produtos que estão a ser publicitados têm todos eles uma imagem estática associada, bem como texto descritivo. Além disto, são todos apresentados no mesmo interface. 
Istanbul Cymbals (http://www.istanbulcymbals.com) - é uma marca de pratos de percussão que aderiu ao marketing na web, criando um site onde publicita os seus produtos. Na página inicial observamos conteúdos animados e menus interativos (imagem dinâmica e interatividade) inseridos num background estático (imagem estática), que também contemplam textos (ex: na secção notícias/eventos, podemos ler as “novidades” acerca de determinado artista). Entrando na secção products/cymbals, podemos ouvir o som de cada prato (som); na secção multimédia/vídeos podemos assistir a vídeos. Todos os media referidos utilizam o mesmo interface.
Na área do edutainment:
Virtual Drumming (http://www.virtualdrumming.com) - é jogo online educativo, através da qual os utilizadores poderão aprender a tocar bateria. É composta por várias imagens estáticas que retratam - e através dos textos - descrevem melhor os conteúdos em questão (ex: lições em texto que se completam com exercicios práticos). Contempla a vertente dinâmica, através da animação e som (usando o teclado é possível tocar na bateria virtual).  
Ruca Jogo da Memória (http://infantis.jogosja.com/Jogo-Ruca-Memoria.aspx) - esta página também se trata de um jogo online que pretende educar/trabalhar a concentração das crianças, através do rodar de determinadas cartas. Esta rotação tem um carácter de animação – ao nível de jogo, que para criar um maior dinamismo acrescenta o elemento do áudio (caso a criança acerte ou erre, ouvirá ou interjeições, ou palavras de incentivo). No que concerne à questão estática, esta página contém alguns elementos textuais, bem como o próprio logotipo/slogan da página principal em destaque. 

B) Escolhemos a página www.youtube.com como a aplicação multimédia online para analisar. Esta aplicação assenta sobre a plataforma World Wide Web (Internet), que é distribuida de forma online (envia a informação multimédia de um computador – servidor – para o computador do utilizador; ex : pesquiso um vídeo, o servidor mostra-me as respostas para o meu e consigo visualizar o que pretendo). Considerámos que, apesar de nas suas subcategorias podermos inclui-la noutras áreas, achamos que a que melhor representa o seu objectivo é a do entretenimento – pois encontramos todo o tipo de conteúdos que nos possam interessar. Estes conteúdos estão implantados numa página que segue o paradigma de interacção index, em que através das hiperligações podemos ver outros vídeos do mesmo género, ou usamos os botões para avançar, parar e pausar um vídeo (além de também termos alguns icones que podemos utilizar, tal como : o de “gostei”, “não gostei”, para que criemos uma forma de feedback, a dita interactividade). 
C) A aplicação analisada na pergunta anterior (www.youtube.com) é um pouco complexa no que diz respeito aos media estáticos (espaciais), pois os textos que possui, geralmente são comentários subjectivos, descrições de vídeos, mas focamo-nos nos nomes dos vídeos, nas aplicações "procurar", "enviar vídeos", "fazer login", para poder justificar este carácter estático, uma vez que são elementos independentes do tempo. 
Já nos media dinâmicos, claro que a temporalidade é uma das suas principais características, visto que os vídeos, geralmente são acompanhados de áudio – o que exige que exista uma reprodução contínua, se não o sentido da mensagem seria alterado. 
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