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B.

Nome: DONTCLICK.IT (Don’t Click It)
Filiação:  O site não tem público alvo.
Autoria: Alex Frank
Endereço: http://www.dontclick.it
+Info: O site tem uma interação com o utilizador que depende da adaptabilidade do mesmo com o novo método de input de informação (hover) rejeitando o método que o utilizador comum está habituado (click).
C.

Identifique, exemplifique e caraterize os media que a aplicação integra, de acordo com a matriz espácio-temporal.
Os media espaciais que a aplicação integra são texto, imagens e os temporais são som e animações que vão desde a interface apenas até ao entretenimento (jogos). 
D.

Caraterize, de forma fundamentada, a aplicação Multimédia que está a analisar, tendo em conta:

1. A plataforma de suporte: World Wide Web
2. O meio de distribuição: On-Line
3. A área de conteúdo: Educacional
4. O paradigma de interacção: Ambiente
E.

Identifique e descreva, de forma fundamentada e crítica, as diferentes ferramentas de exploração da aplicação Multimédia  que está a analisar, nomeadamente: 

1. Ao nível dos meios de navegação/interação (meios/instrumentos que permitem ao utilizador deslocar-se na estrutura de conteúdos da aplicação e que lhe permitem, em última análise, o acesso e a pesquisa do conteúdo/informação disponível);
2. Ao nível dos meios/instrumentos de comunicação com outros utilizadores, com os autores ou promotores, etc.).
Ao analisarmos a aplicação multimédia deparamo-nos com um método de interação com o utilizador diferente do normal. Nesta aplicação estamos “proibidos” de clicar em todos os botões bastando passar com o rato por cima do botão ou link, o que é algo a que estamos habituados apenas para tarefas secundárias (como por exemplo ver uma informação complementar a algo) e não como ferramenta utilizada para fazer seleção de informação ou de conteúdos.
Com este método de interação pouco comum, estamos a obrigar aqueles que estão habituados ao método tradicional do click a reagir de uma forma diferente podendo haver rejeição por parte do utilizador.

Em relação à comunicação para com os autores e/ou produtores, estes tiveram o cuidado de criar uma plataforma de interação com o utilizador para poderem receber sugestões e informações.
