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B.
Nome: DONT CLICK
Filiação: Universidade de Essen-Duisburg, Alemanha
Autoria: Alex Frank
Endereço Internet: http://www.dontclick.it
Informação Relevante:

C. 
A aplicação multimédia em questão integra ambos os medias de tipo espacial e de tipo dinâmico. 
A nível espacial temos a imagem e o texto que conjugadas com as animações (nível dinâmico) organizam o site de uma forma mais chamativa e muito mais interativa para que o utilizador tenha curiosidade em explorá-lo. Através das animações são-nos apresentados os textos, alguns deles auxiliados por imagens que nos dão a conhecer os aspetos relativos ao site.

D. 
Plataforma de suporte:  WWW (World Wide Web) – aplicação suportada pela rede Internet; 
Meio de distribuição: On-line – aplicação ligada em sistema de Internet
Área de conteúdo: Entretenimento – esta aplicação multimédia permite ao utilizador explorar o site de forma interativa, não utilizando os botões de clique do rato, algo que é quase instintivo. 
Educação – Existem áreas do site especificamente direcionadas para a apresentação de informações que nos são a conhecer toda a história do clique e o que deu origem à criação desta aplicação.

Paradigma de interação: Index – Embora esteja impedido de clicar nos diferentes menus e ícones, a aplicação dispõe dos mesmos. Estes estão disponíveis a partir do simples passar com o mouse por cima não sendo necessário clicar.
Ambiente – esta aplicação multimédia oferece-nos um panorama de gráficos apelativos e de botões digamos escondidos, na medida em que, como é um site em que não é permitido usar o clique, à medida que passamos o mouse por cima dos menus vão-nos aparecendo os ícones.

E.  
A aplicação multimédia DONTCLICK.IT é primeiramente um projeto desenvolvido com o objetivo de ajudar as pessoas a romper um pouco o hábito do clique! 
É uma interface interativa que permite ao utilizador abrir menus e ver ícones sem utilizar o clique do rato. É esse mesmo o objetivo pois estamos bastante habituados a clicar em tudo para podermos explorar. Não neste caso, aqui o site rompe o completamente o nosso contacto com o clique. Esta aplicação junta o entretenimento à educação, visto que através da novidade e do desafio de não clicar o utilizador toma conhecimento de diversas informações, curiosidades basicamente relativas à criação, desenvolvimento e utilização do site, bem como aos objetivos do projeto.
Existe também nesta aplicação um menu que nos permite deixar a nossa opinião e comentário relativamente ao interesse, utilidade, apreciação do site. Através disto há de certo modo uma comunicação, embora indiretamente, entre os utilizadores

