
	A)
Entretenimento -  ojogos.pt e o Youtube.com,  são aplicaçoes Multimedia de entretenimento porque estas aplicaçoes sao destinadas para o lazer 
Educação – Livros eletrónicos ou e-books  e  e-learning, sao aplicações multimedia que tem como objectivo facilitar a aprendizagem do utilizador através da internet.
Comercio – Olx.pt e leiloes.pt, são aplicações multimédia que têm como objetivo a venda de produtos, neste caso usados.
Marketing –a Nike e a Puma, são aplicações multimédia em que o objetivo é realçar a presença de sua  marca, ou seja levar o utilizador a comprar os seus produtos.

	Edutainment  - panda.pt/jogoseducativos e o kandoo.pt/jogos , são aplicações multimédia de edutainment com objetivos de entreter as crianças e ao mesmo tempo aprender.
B)
A minha escolha é o Facebook.com a sua plataforma de suporte é a world wide web , o meio de distribuição é online, a área de estudo é entretenimento e quanto ao paradigma de interação é o do tipo índex.
C)
No Facebook existe vários tipos de média: imagem, vídeo e texto.
No Facebook os média estáticos são o texto e as imagens, o texto tem como objetivo informar e as imagens neste caso fotos permite que o utilizador partilhe com outros, o único média dinâmico são os vídeos .
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