A –
· Entretenimento – www.ikariam.pt e www.eu.battle.net (world of warcraft). As nossas opções são dois jogos de distribuição online. O Ikariam apresenta uma combinação de imagens, texto e sons e existe uma grande interacção entre jogadores de todo o mundo. O objectivo deste jogo é criar um império e também alianças para se protegerem e eliminar os inimigos.  Com isto, a pessoa que  joga acaba por se distrair, divertir, conhecer e conviver com outras pessoas. 
O World of Warcraft, é substancialmente diferente do primeiro. Considerado um RPG, este jogo é idêntico ao Second Life na medida em que o utilizador é representado por um avatar numa plataforma virtual e tem missões para cumprir conseguindo recompensas e com elas evoluir o seu avatar. Com o tempo garante mais opções para alterar sua personagem. Com isto o utilizador, escapa ao seu mundo real conseguindo abstrair-se do que o rodeia, diverte-se, ocupa o seu tempo livre. 
· Educação – www.ceac.com.pt e www.khanacademy.org.O CEAC é uma instituição privada que foi criada em Portugal com o intuito de colocar ao alcance da maioria das pessoas uma formação de qualidade através do ensino à distância. Podendo estar em qualquer lugar tem-se todavia, aulas com professores especializados, existindo 20 cursos disponíveis. 
O Khan Academy é uma organização não governamental que tem como objectivo fornecer “uma educação de alta qualidade para qualquer pessoa em qualquer lugar”. No site estão disponibilizados milhares de aulas em formato vídeo, disponíveis para qualquer interessado.
· Comércio – www.fnac.pt e www.musicstore.com. O site da Fnac permite aos clientes da loja procurar pelos seus produtos, e comprá-los via online. 
A Music Store é uma loja de música on-line que permite a compra directa de produtos musicais.
· Marketing – www.kanal.pt (Meo) e www.edp.pt. Ambos os sites permitem ao público obter informações sobre o produto e a empresa e publicita o produto a quem acede o site. 

· Edutainment – www.guitarmasterclass.com e www.educajogos.com.br No primeiro, é possível ao utilizador ter aulas de guitarra e aprender músicas e/ou técnicas ligadas ao instrumento, mas de maneira descontraído tendo um objectivo mas lúdico e não formal.
No segundo site, é possível para as crianças aprender as bases de matemática, português, jogando jogos pedagógicos sendo muito útil para professores ou até mesmo pais para ensino.

B – 
	A aplicação escolhida foi www.khanacademy.org. 
	Plataforma de Suporte: A plataforma de suporte é a world wide web pois é um serviço suportado pela rede Internet.
	Plataforma de Distribuição: É um sistema ligado em rede, mais especificamente rede Internet, onde existe constantemente transferência de dados.
	Área de conteúdo: A área de conteúdo é a área da educação pois oferece ao interessado aulas em formato vídeo tutorial. 
	Paradigma de interacção: Index pois apresenta botões, links ou ícones organizados. 

C – 
	Na aplicação apresentada em B, existem 2 matrizes: Dinâmica e Estática. 
[bookmark: _GoBack]Na dinâmica estão apresentados os vídeos das aulas, enquanto que na estática estão os textos de suporte e os textos que ajudam a aceder às matérias desejadas.
