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C - 	Na aplicação multimédia Dontclick.it, existem dois tipos de media, de acordo com a matriz espácio-temporal: dinâmico e estático. 
	Os media dinâmicos presentes na aplicação são a animação e o som. Ao longo da aplicação interagimos com a mesma de maneira a chegar ao local desejado e encontra-se várias animações de maneira a tornar tudo mais cativante e dinâmico e conta com a ajuda dos sons para estes propósitos. 
	O media estático presente é o texto. Para se perceber o objetivo da aplicação, curiosidades e até um bocado da historia da aplicação e o que lhe é inerente é necessário ler os textos fornecidos. 
D - 	Plataforma de suporte: Wide World Web pois é um serviço suportado pela rede Internet.		
	O meio de distribuição: On-line porque existe sistemas ligados entre redes, neste caso rede Internet.	
	A área de conteúdo: Entretenimento pois esta aplicação foi elaborada para fins estatísticos e de pesquisa mas de maneira a cativar o utilizador a experimentar e procurar todas as utilizações possíveis. 	
	O paradigma de interação: Ambiente porque nesta aplicação estão presentes botões e/ou ícones dentro, ou melhor, escondidos na própria interface.
Tutoriais porque existe uma ligação entre o fluxo da informação, uma sequencialidade entre os diferentes pontos de informação.
Por fim, existe também Index pois existe informação indexada. 
E – 1 – Esta aplicação apresenta uma ideia muito criativa de navegar na Internet. Ainda pouco habitual, a ideia é o utilizador não clicar nos botões do rato, apenas deslizá-lo até aos locais pretendidos. Segundo o autor da aplicação foram usados ferramentas como o Flash Actionscript e PHP+SQL para a elaboração desta aplicação. Ela apresenta também menus explícitos (também já referido) para a simplificação do processo de procura e aprendizagem na própria aplicação. Pode parecer um pouco estranho de inicio, mas simples e eficaz na sua utilização, que depois de se habituar, o utilizador perde muito pouco tempo na navegação.

         2 – Na própria aplicação, é possível enviar mensagens com a nossa opinião e conseguir ver a opinião dos outros utilizadores sem clicar no rato. Muito simples pois toda a informação sobre como usar esta explicita. Podemos também mandar um e-mail ao autor do projeto/aplicação, com a nossa opinião pessoal. 
				 
