P3 | Caracterização de aplicações MM
1º
A. Entretenimento: 
a. Planetário e Miniclip |neave.com/pt/planetário | http://sapo.miniclip.com/games/pt/
b. Redtube | http://redtube.com
Porque estas aplicações oferecem entretenimento aos indivíduos, ou seja, são capazes de divertir num determinado período de tempo.

B. Educação:
a. Wikipédia | http://www.wikipedia.org
b. Porto Editora Online | http://www.portoeditora.pt
Porque estes meios permitem/ complementam a aprendizagem de uma forma virtual, ou seja não é necessário o Ensino Corrente para que se possa ter um bom nível de aprendizagem.

C. Comércio: 
a. OLX | http://www.olx.pt
b. Standvirtual | http://www.standvirtual.pt
Porque estes Websites facilitam tanto a procura, como a Compra/Venda de produtos.

D. Marketing:
a. Restaurantes |http://www.bartolottaristorante.com
b. Porto Editora Online | http://www.portoeditora.pt
Porque estas plataformas oferecem aos clientes, uma amostra de produtos, que através de descontos online, essencialmente, incentivam a compra dos mesmos.



	E. Edutainment
a. Netvisão | http://clientes.netvisao.pt
b. Smartkids |http://www.smartkids.com.br
Porque estes Websites, permitem às pessoas de uma forma dinâmica consolidarem os seus conhecimentos
2º |converse| http://www.converse.com/
1. A plataforma de suporte: World Wild Web, porque está inserido neste serviço que é suportado pela rede Internet.
2. O meio de distribuição: Online, porque está ligado à rede Internet.
3. A área de conteúdo: Comércio/Marketing, porque consiste na compra online de um produto, assim como a utilização de várias ferramentas que aliciam a compra deste mesmo. 
4. O paradigma de interação: índex, porque tem um menu explícito, com links e botões bem organizados, para que a procura seja rápida e fácil. 
3º Os media existentes são imagem e texto, onde a imagem é um elemento dinâmico e o texto um elemento estático. O objetivo das imagens presentes disponibilizar links, onde o cliente possa conhecer um pouco mais do produto.







	

	



