Nº Mecanográfico: 59931

B.
(a)

Nome: JK Rowling Official Site – Harry Potter and more

Filiação: JK Rolling

Autoria: Lightmaker

Endereço: http://www.jkrowling.com

Internet: Safari

(b)
Nome: dontclick
Filiação: Institute For Interactive Research

Autoria: [i]conomic
Endereço: http://www.dontclick.it
Internet: Safari
C.

(a) A aplicação integra os média temporais/dinâmicos. Estes exigem uma reprodução contínua ao longo do tempo. Por exemplo: animação.
(b) A aplicação integra os média espaciais/estáticos. Neste caso, o seu conteúdo e a sua mensagem não dependem de uma apresentação temporal. Por exemplo: texto, imagens.

D.

(a) e (b)  Estas aplicações Multimédia suportam a plataforma “world wide web”. Sendo uma plataforma suportada pela rede Internet, distribui-se em sistemas ligados em rede, tendo um meio de distribuição online. Em relação à sua área de conteúdo, ambas as aplicações contêm conteúdos de entretenimento (jogos interactivos, testes), mas também de marketing, na medida em que através de meios de interação promovem o seu produto e a sua imagem. O seu paradigma de interação é  feito por ambiente (exemplo disso são os botões e ícones escondidos na interface, como na primeira, bits de Potterania).
E. 
(a) e (b) Ambas as aplicações, ao nível de meios de navegação/ interação e através dos instrumentos e meios apresentados, permitem ao utilizador ter total liberdade para se deslocar pela estrutura de conteúdos que lhe é apresentada. Em vez de a apresentação ser através de uma interface única, o mesmo vai deter o controlo do fluxo de informação e vai poder controlar o modo como e quando essa informação lhe é apresentada, permitindo uma enorme interatividade entre o utilizador e o autor. Na aplicação (a), por exemplo, é possível ler a biografia da autora, assim como anúncios feitos pela mesma e fazer testes na secção “W.O.M.B.A.T.” e na aplicação (b) é possível fazer download de screensaver’s, jogar jogos . Ao nível de instrumentos/ meios de comunicação, a aplicação (a) não permite uma comunicação direta a outros utilizadores e autor ou promotor. Mesmo assim, sendo uma aplicação destinada a fãs, há contacto entre o autor e o utilizador, na medida em que é possível saber algumas informações biográficas e das suas obras. Além disso, é o próprio autor que escreve na aplicação. Na aplicação (b),  também não é possível comunicar com outros utilizadores de forma direta, mas dispões de uma secção chamada “Communicate: The Crowdshout”, onde é possível deixar uma mensagem/ opinião sobre o projeto e ler diversas opiniões de outros utilizadores. É possível entrar em contacto com o autor/ promotor, enviando um e-mail para um local específico. 
