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1. Apresentacao do Projeto

“Jogos Olimpicos” é uma aplicagdo multimédia desenvolvida em flash, distribuida
numa plataforma on-line, através de uma pagina html.

Esta aplicagao tem como tema principal os Jogos Olimpicos, sendo que os conteudos
apresentam a sua histdria, algumas controvérsias, simbolos, desportos olimpicos, e as
cerimonias.

Nesta aplicacdo multimédia, ela integra caracteriza-se por pertencer a area do
entretenimento, tendo como plataforma de suporte a world wide web. A sua forma de
distribuicao é on-line, pelo que para ser visualizada implicara o uso de um sistema ligado
em rede; utiliza dois paradigmas de interaccao, o index e o ambiente, tendo informacao
indexada em menus bem visiveis, como também botdes embebidos na interface. Quanto a
autoria sou eu, Francisco Canais, que desenvolvi o projeto e a filiacdo serda entdo
Laboratdrio Multimédia.

2. Analise e planeamento

Nao foi facil chegar ao produto final. Tive variadas ideias para este projeto, e tentei
sempre obté-las no Flash, mas nem sempre foi possivel. Pesquisei elementos que se
identificassem com o tema, para a realizacdo dos menus e da interface. Ao inicio,
experimentei apenas com o paradigma ambiente mas ndao consegui encontrar material para
0 que pretendia. Assim, optei por este caminho, ter menus bem estruturados, como
também botdes embebidos na interface. A aplicacdo tem interactividade nos varios menus,
com animacgoes em botdes e movie clip’s.



3. Desenho funcional

3.1. Requisitos funcionais

e Aaplicagdo comega com um video introdutério ao tema da mesma, tendo também um
botdo que permite avangar/saltar para a cena seguinte.

e De seguida, mais uma cena com um bot3do, desta vez para entrar na aplicagao.
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No menu principal, estdo cinco botdes a preto e branco, e quando o rato passa por cima, as
imagens tém animacgdo, ficam com cor e aparece na barra a cinzento em baixo o titulo de
cada uma (por exemplo “desportos”). No canto superior direito, um botdo de som,
permitindo ligar ou desligar o som da aplicacdo, e um botdo de saida da aplicacao.

Ao selecionar uma categoria no menu principal, o utilizador é redirecionado a outro cenario,
sendo que aqui, para escolher o que pretende visualizar basta clicar num botao no menu
gue esta na barra a cinzento. Nessa mesma barra, o logotipo das olimpiadas, permite o
regresso ao menu principal.

3.2. Estrutura arborescente

Video de apresentacag

Menu principal

Historia HDesportos HControvérsiasH Cerimonias ﬁl Simbolos




3.3. Desenho de interac¢ao e usabilidade

Nesta aplicacdao multimédia a navegacao é feita através de botdes graficos (podendo
ser texto ou imagens). O utilizador tem uma facil usabilidade por toda a aplicagao.

Através de um botao, o utilizador regressa rapidamente ao menu principal e ai pode
escolher outro conteudo a visualizar.

4. Desenho técnico

Foram necessarios requisitos técnicos para a operacionalizacao dos aspectos funcionais, e
para isso foi utilizado o ActionScript 2.0. Foram através destes cédigos que se conseguiu
simplificar a navegacao na aplicagdo, como também a integracdao de som. Os botdes de
on/off e play/stop também foram programados com este recurso.

Para que os menus de cada botdo principal funcionassem, foi necessario o uso de ‘targets”
nos movie clips.



5. Produgao do Projeto
5.1. Estrutura e meios de navegagdo/interacgdo

Os meios de navegac¢ao usados nesta aplicacdao sao os icones, os botdes graficos e menus.

5.2. Integracao e controlo de som

Este projeto integra uma musica de fundo por toda a aplicacao desde o menu principal, e na
cena “simbolos” no botao “hino” ha uma opg¢ao para ouvir o hino dos jogos olimpicos,
através de um botdo de play/stop. Para a integragdo e controlo de som foram utilizadas
linkagens e cddigos de actionscript 2.0.

5.3. Animagao

Animac0des estdo presentes em toda aplicacao, desde imagens, botdes e movie clips,
contribuindo para uma maior interactividade da aplicagao.

5.4. Solugdes técnicas adoptadas para a resolucao de problemas

Na elaboracgao deste projeto, ocorreu uma dificuldade na integracao de som do hino
dos jogos olimpicos, que demorou algum tempo, pois foi necessario utilizar varios cédigos,
para que a musica de fundo parasse assim que o hino comecgasse a tocar, e estavam a
ocorrer alguns problemas, visto que a musica nao parava.

Outra dificuldade sentida, foi a auséncia de projetos deste género sobre os Jogos
Olimpicos. Depois de muitas pesquisas, em que ndao encontrei nada na web, tive de “puxar
pela imaginacdao” e construir esta aplicacdo sem um suporte que me ajudasse mais
facilmente.



6. Conclusoes
6.1. Reflexao critica

Assim que decidi fazer este projeto sozinho, escolhi um tema no qual me identifico e que
sempre gostei. Fiz varias pesquisas, mas a falta de aplicagdes idénticas talvez tenha sido
prejudicial. No entanto, gostei do resultado final deste projeto, apesar de achar que podia
ter feito ainda melhor.

6.2. Sugestoes para o aperfeicoamento e/ou desenvolvimento futuro do
projeto

Penso que mais trabalhada, e com mais animagdes e mais interatividade contribuiam para o
melhoramento da aplicacdo. Acrescentando também mais textos, mais informacao daria
uma boa aplicagdo multimédia para quem goste de desporto e, claro, dos Jogos Olimpicos.



7. Referéncias Web e Bibliograficas

http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos OlI%C3%ADmpicos

http://www.youtube.com/watch?v=DpEawduUW70

http://www.youtube.com/watch?v=xioOTcKhRUI

8. Anexos

http://www.youtube.com/watch?v=66molzUEkWI
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