	A. Considere as seguintes aplicações multimédia: 

	1. http://www.jkrowling.com 

B. Identifique a aplicação Multimédia que está a analisar (nome, filiação, autoria, endereço Internet e outra informação que considere relevante).
Nome: JK Rowling Official Site – Harry Potter and More
Filiação: Lightmaker (http://www.lightmaker.com/)
Autoria: JK Rowling

Endereço Internet: http://www.jkrowling.com
C. Identifique, exemplifique e caracterize os média que a aplicação integra, de acordo com a matriz espácio-temporal. 
 Integração, ao clicar nos diferentes espaços do site ouvimos som e animação dos objectos à medida que movemos  cursor do rato.
D. Caracterize, de forma fundamentada, a aplicação Multimédia que está a analisar, tendo em conta: 



	1. A plataforma de suporte; world wide web
2. O meio de distribuição; on-line
3. A área de conteúdo; marketing, música, literatura
4. O paradigma de interação. Ambiente

E. Identifique e descreva, de forma fundamentada e crítica, as diferentes ferramentas de exploração da aplicação Multimédia que está a analisar, nomeadamente:
1. Ao nível dos meios de navegação/interação (meios/instrumentos que permitem ao utilizador deslocar-se na estrutura de conteúdos da aplicação e que lhe permitem, em última análise, o acesso e a pesquisa do conteúdo/informação disponível);  Ao momento que entramos no site vemos uma janela cheia de pequenas coisas alusivas de uma certa forma aos livros e a autora,  vamos percorrendo e clickando nas varias coisas que se movem para descubrir-mos as varias funcionalidades do site. Pode ser um pouco difícil ao inicio entender e descobrir cada coisa que o site têm e constitui, e por vezes perder a noção dos locais que devemos clickar para entrar ou sair de algo. 

2. Ao nível dos meios/instrumentos de comunicação com outros utilizadores, com os autores ou promotores, etc.).  

Este site não nos permite muita interecção com outros utilizadores ou até mesmo com a própria JKRowling apenas nos dá acesso a noticias sobre autora, boigrafia da mesma, algumas informações sobre a sua saga de livros e pequenas curiosidades.Em termos visuais é um site muito apelativo ao utilizador descobrir e querer faze-lo à medida que vai percorrendo o site.



	A. Considere as seguintes aplicações multimédia: 

	1.http://www.dontclick.it/ 

B. Identifique a aplicação Multimédia que está a analisar (nome, filiação, autoria, endereço Internet e outra informação que considere relevante).
Nome: Don’t click
Filiação: dontclick.it
Autoria: dontclick.it
Endereço Internet: http://www.dontclick.it/ 

C. Identifique, exemplifique e caracterize os média que a aplicação integra, de acordo com a matriz espácio-temporal. 
A aplicação intrega interactividade, ao mover o cursor o utilizador seleciona o menu que deseja ver sem necessitar de fazer um click como esta habituado a fazer usualmente
D. Caracterize, de forma fundamentada, a aplicação Multimédia que está a analisar, tendo em conta: 


	1. A plataforma de suporte; world wide web
2. O meio de distribuição; on-line
3. A área de conteúdo; entretinimento, arte
4. O paradigma de interação. index
E. Identifique e descreva, de forma fundamentada e crítica, as diferentes ferramentas de exploração da aplicação Multimédia que está a analisar, nomeadamente: 

1. Ao nível dos meios de navegação/interação (meios/instrumentos que permitem ao utilizador deslocar-se na estrutura de conteúdos da aplicação e que lhe permitem, em última análise, o acesso e a pesquisa do conteúdo/informação disponível);  -À medida que movemos o rato ao longo do site os menus vão-se abrindo e vamos podendo explorar o que o site nos propõe. Todo o site funciona ao nível que não podemos click em nenhum botão ou menu, apenas ao passar o rato por cima o menu será aberto, mesmo sem queremos, não temos qualquer controlo sobre o site, ele apenas só move com o movimento com ou sem o nosso consentimento


2. Ao nível dos meios/instrumentos de comunicação com outros utilizadores, com os autores ou promotores, etc.).  –Neste site apenas podemos interagir um modo com outro utilizadores devido as estatísticas que o site propõe sobre o que os outros utilizadores acharam ou fizeram quando entraram no site e clickaram pela primeira vez. Podemos de uma maneira comunicar com os fundadores da ideia e do site enviando-lhes um mail sobre o nosso parecer sobre o produto e a ideia.



