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som digital | Integracao no flash

ficheiros | equipamentos necessarios

Auscultadores

Microfone

CD audio

Audacity 1.3.12-Beta

Fotos em formato JPG (20 fotografias para mostrar no slideshow e 1 fotografia que servira como fundo)
Ficheiro de som - shutter.mp3

Adobe Flash CS3

Editor de imagem

Bom trabalho!

A. integracdo de som no Flash

1. Abra o Flash CS3 e crie um novo Flash File (ActionScript 2.0). Com esse ficheiro ird construir um slideshow de fotografias
com uma musica de fundo e um som que marca a transi¢ao de fotografia.
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2. defina as seguintes caracteristicas para o ficheiro: Size: 640px por 480px, Cor de fundo: Preto, Frame Rate: 12 fps

Tite: |

Deseription: =

E
Dimensions: |640 px o (width)  x 450lpx | (height)
Match: € Printer € Confents % Default
Background color: [

Frame rate: | 12 fps

Ruler units: IPiers <
ieonis I

3. grave o ficheiro como slideshow.fla. A propriedades do ficheiro deverédo ser agora como as que se mostram abaixo.

|FI Document Size: 640 x 430 pixels | Background: [ Frame rate: | 12 fps
slideshow. fla Publish: Settings... | Flayer: 9 ActionScript: 2.0 Profile: Default

Document dass: I f
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4. ajuste o zoom de modo a que consiga visualizar toda a area de trabalho.

View Inset Modfy Ted Commands Control Debug Window H

Goto an@,s,(t
F Zoomin Ciri++
| Zoom Out Ctrl+
I Freview Mode r 25%
v Pasteboard Ctrl+Shift+W 50%
Fulers Cut+At=Shift=R ﬂj Gt
2“‘_’; Yoo Q-4
uides
800% Cid+8
Snapping S, bX
Show Fr Ctd+2
| Hide Edges CusH Sh:: N'I_“""E cm:a
Show Shape Hints: Cilwal+H
Show Tab Order

"

5. seleccione 20 fotografias para o seu slideshow. Podera descarrega-las da Web em servicos como o Flickr ou utilizar
fotografias da sua autoria. Todas as fotografias deverédo ser convertidas para o formato JPG e ter uma dimensdo maxima de
500px por 400px.

|v| Size Ivl Date modified |v|
_flJC_T 655jpg

= _HJCJ 533jpg rm
67 3KB o 5

_HICTT14j0g

Name = Ivl Type

B

HIC3433jpg

6. seleccione agora uma outra fotografia em formato JPG e com a dimens&o de 640px por 480px para o fundo do seu
slideshow. Esta fotografia deve adequar-se a tematica das 20 fotos anteriormente seleccionadas.

viena jpg

7. importe as fotografias para a Library do Flash.

FI' Adobe Hash C53 Professional - [sllideshow fla]

File Edit Vew Inset Modfy Ted Commands Control Debug Window Helg
New... Ctri+N ) Cu -
COpen... Cir+0 B @ 5O
Browse... CirlAlt+0
Open from Site:

Open Recent . w52
Close Ctr+W

Close All Cir=Alt+\W

Save [il+5

Save and Compact

Save As Ctrl+5hift+5

Save as Template.. mth %[l 1 120
Chesh [k

Save Al

Fevert

inpot o Sage
Export .

Publish Settings...  Cirl+Shift=F12 ﬁ:::ﬁfxﬁ‘_ Lbrary.... CistSht =0
Publish Preview 3
Publish Shift+F12
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8. seleccione as 21 fotografias e importe-as.

| Library x “Scene_ :;
[sliceshow. fia =l 4
21 items
T |
P |1 1= o 1 = e 8 - s - 95 o | | vame Type Use Count 2
{3 HIC1533.5pg Bitmap =]
ol e @ _HIC1655.5p0 Bitmap o
Frn ks _HIC1658.4pg Bitmap j
!. :::;m _HIC1684.jpg Bitmap
L, Recert Paces [ _Hici714ipg Bitmap
[B] Hic1726.3p0 Bitmap
_HIC2375.90g Bitmap
(2] _Hic248s.jpg Bitmap
_HIC2557.4p Bitmap
_HIC2591.jpg Bitmap
_HIC2984.jpg Bitmap
[#] _Hicze95.3p0 Bitmap
_HIC3188.9pg Bitmap
_HIC3200.50g Bitmap
[#] _Hic3zms.pg Bitmap
[ _Hic33z0.4p0 Bitmap
_HIC3335.90g Bitmap
[E _Hic3a335pg Bitmap
Fetéen ~ ! 2 = _rcsosg Bitmap
P [ versn 3y” *_HUC 1530 pgr _HUC 1685 " ~_HIC1E8 g HIC 1884 g~ R Thpy "+ =] [ foes ) - | _HIC3918.4pg Bitmap
| o

9. naTimeline renomeie a Layer ai existente para Fundo.

| slideshow fla™ |
® @ |:| 5 0 15

T Funo B /- - W,

10. seleccione a keyframe vazia e arraste da biblioteca para a area de trabalho a imagem de fundo.

| slideshow fla* |

| slideshow fla® |

11. crie uma nova layer e nomeie-a Fotografias.

| slideshow fla* |

al Fundo + + [
VA §

«m >
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12. seleccione a keyframe existente na frame 1 da camada Fotografias e coloque |4 a primeira imagem do seu slideshow.
Podera dar uma rotagéo a imagem ou outra transformagéo (ver opgao Transform do menu Modify).

| slideshow fla® |

l Fundo « + [

| Professional - [sllideshow fla™]

bt | Modfy Tedt Commands Control Debug Window Help

Document... Cul+J E],g = O g
Convartto Symbol... F8
5" Break Apart Cti+B
Bimap ,| 1 15 220 25 m 35 4 45 S0 5 0 €5 MW 75
[ci  Symbol »
Shape 3
[ ‘Combine Objects »
Timeline: 3
Timeline Effects »
ﬁ _— bk r1 4 190 Foe n ne ‘II I
© I - o
S r— b Distort |
| Aign »  Enyelope

Group Ci+G
Whgraup i+ Shift+(F

13. na layer Fotografias, insira uma Keyframe vazia na frame 60 (5s x 12 fps) e introduza ai a segunda foto do seu slideshow.

(para inserir uma keyframe vazia pode utilizar também a tecla F7)

70 75 80 85

Ereate i otior Tiveer
Create SHape Tween

Hemote Frames:

it

Clear Keyiiame

| slideshow fla* |
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| slideshow fla™ |

= @ D 1: 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 B85 70 75
" Fotografias v * u\ |
Al Fundo . . |:||.|

Bl <30 8 b mE % (] 60 120fps 495

LIE % Scene 1

14. repita o que fez no ponto anterior para as frames 120 (32 foto), 180 (42 foto), 240 (52 foto), 300 (62 foto), 360 (72 foto),
420 (82 foto), 480 (92 foto), 540 (102 foto), 600 (112 foto), 660 (122 foto), 720 (132 foto), 780 (142 foto), 840 (152 foto),
900 (162 foto), 960 (172 foto), 1020 (182 foto), 1080 (192 foto) e 1140 (202 foto).

| slideshowfia” |

T Fotografias vl e

Al Fundo + o+ O
B0 # b T T [ 40 120fs 349 W]
I.IJ.': % Scene 1
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15. introduza uma nova Keyframe na frame 1200 (para inserir uma keyframe pode utilizar também a tecla F6). Na camada
Fundo insira uma nova Keyframe na frame 1200, para que a fotografia de fundo esteja presente durante todo o slideshow.

1195 1200 1205 1210 1215 1220 1235

[Ereate fation Tween
Create Shape Tween

Insert Frame:
Femove Frames

[Elear Kevframe E

| slideshow fla® |

% @ [J 1175 1180 1185 1190 1195 0 1205 1210 1215 1220 1225 1230 13235 1240

4l Fotografias « « B -----................................._._._._._.___D|
0j

Saed. 4 B 3200 2ofks gess [l

Iﬂtﬂ | % Scene 1

16. verifique o slideshow que acabou de construir através das opgdes disponiveis no menu Gontrol.

ds | Control Debug Window Help
Rewind Cid+Alt+R

Go To End
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de uma fonte na Web, de um CD-Addio, ou a partir de um MP3. Deve escolher uma faixa musical que se adeque a
tematica do seu slideshow.
o volume da fonte que utilizar de modo a evitar quaisquer fenémenos de Clipping.

19. apds a gravacdo normalize o som, equalize-0 se necessario para remover eventuais ruidos ou reforgar algumas
frequéncias e aplique efeitos a seu gosto. Limite a duragdo do ficheiro de som a 1m e 40s.

Fchere Edtar Bebr Cortcle Faoose hessr Hafos Anslesr Auds

. o= 4 == TisNsnla s
(i1 II1J _');E»|*;uﬂ'suf-uﬂ'suf-sgujr.o
I.} . . i? ap . an 100 115 130

i . . t . i . L

= '
E-@ 1-—-.—-———*—-—-*-: el
L_;J .%.E :n——--—-.—.*-—--u——-: —-w

obturador da maquina fotogréafica é perfeitamente audivel em qualquer momento da reproducdo da musica de fundo.

17. o slideshow que acabou de construir tem uma duragdo de 100s ou seja 1m e 40s. Seleccione agora uma faixa musical que
servira de musica de fundo ao seu slideshow. Tenha em atencao a duragéo atras indicada. Obtenha a faixa musical a partir

18. grave o ficheiro no Audacity com uma frequéncia de amostragem de 44100Hz, a 32 bits e em Stereo. Regule previamente

20. importe o ficheiro shutter.mp3 para o Audacity. Regule o volume (ganho) de cada pista de modo a garantir que o som do

x| Audio | 10
Estéreo, 44100Hz ..-
22-bit flut 0.0
Mudo | Solo -1,11'-
_ R I |
Lon(glionns | 1,0
i o) | 0,0
Py 1,0
X[shutter | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit flut 0,5
Mudo | Solo
= + | 0,0+
2 E|-05
rs -1,0
e
X[ Audio > 10
Estéreo, 44100Hz
326t fut 00 w e
Mudo [ Sob |40
L 1e
Y R e SRR
- 1,0
X[ shutter |10
Mono, 44100Hz.
32-bit flut 0.5

Mudo Solo

exportados: musica_fundo.mp3 e efeito_obturador.mp3.

21. exporte cada faixa em separado no formato MP3 com um bit rate de 128kbps. Atribua os seguintes nomes aos ficheiros
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22. importe para a Library do Flash os dois ficheiros de som.

[slideshow. fia Ela =
23 items

D]

ik
Mame Type Use Count =
@] _Hicis33.9pg Bitmap - E
_HIC1655.ipg Bitmap I
@] _Hicisss.ipg Bitmap -
_HIC1684.3pg Bitmap -
_HIC1714.jpg Bitmap -
_HIC1726.ipg Bitmap -
_HIC2375.jpg Bitmap -
_HIC2439.jng Bitmap -
_HIC2557.jpg Bitmap -
_HIC2591.jog Bitmap -
_HIC2964.jpg Bitmap -
_HIC2995.jng Bitmap -
_HIC3189.jpg Bitmap -
_HIC3200.jng Bitmap -
_HIC3278.jpg Bitmap -
_HIC3320.jng Bitmap -
_HIC3335.jpg Bitmap -
_HIC3433.jng Bitmap -
_HIC3603.jpg Bitmap -
_HIC3318.ing Bitmap -
- efeito_obturador.mp3 Sound

g% musica_fundo.mp3 Sound -
viena.jpg Bitmap -

Obturador

al MusicaFundo |

4l Fotografias + o+ Wl

Al Funde + o+ [
A

24. seleccione a Keyframe inicial da layer MusicaFundo e arraste para area de trabalho o ficheiro musica_fundo.mp3. O
ficheiro de som sera colocado na layer referida.

slideshowfia |
snDH 5 0 15 20 25 3 35 40 45 5 55 60 65 70 75 80
l Obturador - o @
S Fotografiss R | e
A Fundo + « 0
al 1 & I} % % [ 1 120fps 0.0s |4
L}I| 2 Scene 1

25. facga o Play da seu slideshow. Verifique se o som de fundo é audivel.
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26. se clicar na Keyframe incial da layer MusicaFundo podera observar no painel Properties os pardmetros que controlam a
integracao do som no slideshow.

li Frame Tween: [Mone 'l Sound: Imuswca_fundo.mpB j
I <Frame Label> Effect: INone ,l Edit... |

Label type: Sync: IEvent j IRepeat j I 1

Ir-lame i 44 kHz Stereo 16 Bit 100.0 s 1600.8 kB

apresentam-se em seguida a descrigdo desses parametros (conforme a abordagem que ira ser feita nas aulas tedricas da

Prof? Ana Amaro,)
Sound: | 'l--—b som seleccionado
Effect: INone 'I—Ed_lt—|——i possibilidade de aplicacdo de efeitos
—— sync [evert 7| [Repeat  T|[1 3% definiro n° de vezes que o som repete ou colocar em locp

22 kHz Mono 16 Bit 38,4 5 3073 K8 e informacio sobre 0 som seleccionado

» definiruma tipologia de sincrenizacéo (por defeito, eventi)

- left channel/right channel (o som toca em apenas
Effect: |None j um dos canais)

- fade left to right/fade right to left (o som muda de
um canal para sutre com um fade)

Left channel
Right channel
Fade left to right
Fade right to left
Fade in

Sync:

- fadein (aumenta o volume do som de forma gradual)

« fade out {diminui o velume do som de forma gradual)

« eustom (permite personalizar in peints e out points)

« event (por defeito)

Sync: IEvent VI + sincroniza o som com um evento (por ex: a entrada numa frame)
+ o som toca na totalidade, independentemente da sua duracdc na timeline & mesmo

Event o
Start quande o movie para
Stop + de cada vez que o evento se repets, uma nova instancia do som comecga a tocar em
Stream simultaneo
- start

+ semelhante ao event, excepto no facto da repeticdo do evento ndo iniciar uma nova
instancia do som

- stop
+ fazparar o som seleccionado

« stream
+ indicado para aplicacées on-line, o som comeca a tocar assim gue for feito o download de
dados suficientes, relativos as 1%s frames do som
+ sincroniza a timeline com o som {(os conteddos da timeline séo forcados a acompanhar o
som e, se ndo for possivel a cabeca de leitura uma velocidade idéntica, sdo ignoradas
frames)
+ 0s sons em stream ndo tocam para além da sua duragdo em frames na timeline e param
quando o movie para

27. seleccione a opgéo Start para o parametro Sync. Podera também aplicar algum dos efeitos disponiveis.

Sound: Imusica_ﬁmdn.mﬁ j

Effect: INDnE j Edit... |
Sync: |51ﬁrt j IF'.Epeat jl 1

44 kHz Stereo 16 Bit 100.0 s 1600.8 kB
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28. insira na layer Obturador na frame 50 uma nova Keyframe 50. Arraste para area de trabalho o ficheiro
efeito_obturador.mp3. O ficheiro de som sera colocado na layer referida. Configure o parametro Sync com o valor Start.

|| slideshow fla® |

sald: s 15 45  s0 55 &0 70
™ Obturador DIO
Al MusicaFundo + + O
4l Fotografias « + i, DJ!
Al Fundo * » Hijg

29. repita o ponto anterior para as frames 110, 170, 230, 290, 350, 410, 470, 530, 590, 650, 710, 770, 830, 890, 950, 1010,

1070 e 1130.
slideshow fiz" |
L L L
l obturader L | 0= D5
Al MusicaFundo <+ O
4l Fotografias + +« B I]|- D|-

FI Adobe Aash C53 Professional - [sllideshow fla]

Fle Edi View Inset Modfy Text Commands Cortrol Debug
b ki ) cu +
Open [ ppe [:]
Browss. Ctr+Ais0
Open from Ste
Open Recert »(®=a@b 35 an
Clase s
Close Al Cul+Alt=W . .0
Save Chi+G L |
Save and Compact « - 0O
Savs s, CtrsShift5
Sove 25 Template ICEE S
Dhesk I
Save Al
Fievert

Default - (HTML) F12
Flash
HTML

GIF

JFEG
Send FHG
Fiojestor
WuickTime:

Cil+P

30. faca o Play do seu slideshow. Publique o seu slideshow no formato HTML (para visualizagdo num Browser).
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