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C) Media que caracteriza (espácio temporal):  
- espaço (elementos estáticos : imagens que aparecem um pouco por toda a página (exemplo: no menu “learn”, na subcategoria “the click story”, temos fotos que acompanham as datas. O recurso às mesmas, serve para completar elementos, como o texto – que também é um elemento estático e predomina na aplicação).  
- temporal (elementos dinâmicos : áudio – som que podemos escutar no menu menu “explore”, na subcategoria “experiments”  e  animação presente ao passar o rato em menu “learn”, na subcategoria “the click ergonomy” (este é um mero exemplo, uma vez que grande parte da aplicação é dinâmica e usa animação). 

D) Plataforma de suporte (WEB  -word wide web, internet  );  meio de distribuição (On-line , só o posso utilizar se tiver ligação à internet – ) ; área de conteúdo (edutainment, pois é uma aplicação que se diferencia pelo facto de ser lúdica – tem jogos, enquanto nos transmite a informação);  paradigma de interação (tutorial : exemplo, para sabermos a história que serve de pedra basilar a esta ideia, temos de passar de um capitulo para o outro – isto, claro, para manter o sentido e significado da mensagem; o mesmo se passa na parte do menu “understand” – no qual, apesar de existir um menu definido, se queremos saber a história do “click”, devemos seguir as datas em questão, pela ordem correta). 

E) Ao pesquisarmos qualquer conteúdo nesta aplicação, fazemo-lo de forma interativa. Ou seja, deixamos de estar dependentes do “click” do rato, para poder navegar de forma alternativa e muito orgânica, ao simplesmente passarmos o rato por cima dos menus, etc. 
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