B.

Nome: “DONTCLICK.IT”
Filiação: Institute for Interactive Research
Autoria: Alex Frank
Endereço Internet: http://www.dontclick.it

C.

Esta aplicação apresenta medias espaciais e medias temporais. Em relação aos medias espaciais temos todo o texto presente no site e todas as imagens, tanto vetoriais como bitmap, que podemos ver nos menus e na parte “The comercial click” (logfiles) respetivamente.
Já quanto aos medias temporais temos como exemplo todas as aplicações criadas em flash para este site e o som, que está presente na parte “The experiments ”, que faz parte do menu “EXPLORE”. 


D.

1. A plataforma de suporte sobre a qual esta aplicação está edificada é a world wide web, que tem como base a rede de internet.
2. O meio de distribuição desta aplicação é o meio online.
3. Na minha opinião a área de conteúdo desta aplicação é edutainment pois visa tanto a parte da educação, através do menu “LEARN” onde podemos aprender a história do click e outras informações, como a parte de entretenimento através de jogos educativos (no menu “EXPLORE” onde temos o jogo “THE MOUSE CAMP”).
4. O paradigma de interação desta aplicação é ambiente porque  podemos verificar a presença de botões escondidos na interface (presentes  por exemplo nos menus, em que basta passar o rato por cima o que revela a presença de um botão) e ainda simuladores. Insere-se também ao mesmo tempo na categoria Index porque tem a informação indexada e é visível que está tudo organizado em menus (menu “UNDERSTAND”, “LEARN”, “EXPLORE” e “COMMUNICATE”).


E.

1. Ao nível da navegação/interação é praticamente toda ela realizada através das animações, é a partir delas que o utilizador irá navegar por todo o site. Assim sendo posso afirmar que por ter este tipo de interação pode dificultar/confundir o utilizador por não ser uma interação por clickes mas sim apenas por uma breve passagem do rato sobre os vários pontos. Por outro lado é uma experiencia inovadora para o utilizador porque utiliza uma forma muito menos 
convencional de interação, que pode criar um certo divertimento.
2. Esta aplicação apresenta uma grande comunicatividade tanto entre 
[bookmark: _GoBack]utilizador/autor como entre utilizador/utilizador, pois existe uma parte reservada à comunicação (“COMMUNICATE”).  A nível da comunicação utilizador/autor existe uma interface, que se chama “THE CONTACT,” em que podemos enviar um email com qualquer mensagem (dúvidas, apontar algo a melhorar, etc), o que é benéfico para ambos os lados. 
A nível da comunicação entre utilizador/utilizador existe um setor apenas para esse efeito, o “THE CROWDSHOUT”, em que os utilizadores partilham a sua experiencia entre eles, o que cria uma grande interatividade nesta aplicação.
Assim sendo posso dizer que a nível da comunicação este site está bastante bom.
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