Caracterização de aplicações MM

A. Exemplos de aplicações multimédia

Entretenimento -  Ex. Instagram – é uma aplicação de entretenimento porque permite ao utilizador comunicar e partilhar fotografias do seu dia-a-dia com outras pessoas;
                                     World of Warcraft - é uma aplicação de entretenimento porque permite ao utilizador jogar online com outros utilizadores de diferentes partes do mundo.

Educação -  Ex. Ancient Encyclopedia History – é uma aplicação de educação, porque permite ao utilizador investigar gratuitamente sobre a antiga história mundial;
                       Dgae – é uma aplicação de educação, porque permite ao utilizador observar e candidatar às ofertas de escolas devidamente actualizadas.

Comércio -  Ex. ebay e olx – é uma aplicação de comércio, porque permite ao utilizador pesquisar, comprar e vender diferentes artigos online.

Marketing -  Ex. Apple e Adobe – é uma aplicação de marketing, porque promove o produto e tente persuadir o utilizador para a compra dos seus produtos através da publicidade.

Edutainment -  Ex. Smartkids e Junior.te – é uma aplicação de edutainment, porque permite à criança aprender ludicamente online.

B. Aplicação Multimédia On-line:  Junior.te
O Junior.te é uma aplicação multimédia que pretende atingir um público infantil. Permite às crianças ler, aprender e jogar jogos educativos. 
Utiliza como plataforma de suporte a world wide Web. A sua forma de distribuição é on-line, permitindo aos utilizadores navegarem em tempo real. É uma aplicação multimédia edutainment. Trata-se de uma aplicação ambiente.
C. Os media de tipo estático que a aplicação acima descrita utiliza, são o texto, nas legendas explicativas e nas histórias; e a imagem está representada nos desenhos e figuras da aplicação. 
Os media de tipo dinâmico são o vídeo, som e animação que estão representados não só na página principal, mas também nos jogos e nas histórias.
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