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Introducao

O nosso projeto pertende dar a conhecer alguns dos locais emblematicos da cidade
através das esculturas de Luis Queimadela e Paulo Neves, sendo portanto o tema a in-
stalacdo In vitro ¢ o subtema a cidade de Aveiro.

Para isso desenvolvemos um interface interativo, e ludico atravéz do qual o utilizador
recebe informacao, de seguida aplica-a de forma a memoriza-la e a aprender algo com a
atividade.

Esta inicia-se no cenario do mapa com uma unica estatua desbloqueada de 5 passiveis
de interagdo, quando o utilizador passa o rato por cima da escultura ¢ reconduzido para
uma galeria de imagens, se por outro lado o utilizador clicar sobre a escultura ¢ agora
redirecionado para o ecra de jogo.

Neste aparece informacao relativa 4 estatua e ao local em que ela se localiza, no ecra
seguinte o utilizador tera de por em pratica o que apreendeu, respondendo a primeira
pergunta acertadamente, ap0s a resposta estar correta o utilizador ¢ enviado de volta ao
mapa para continuar a jogar, agora encontram-se desbloqueadas as seguintes 4 escul-
turas, de modo a que o utilizador possa explorar o mapa como bem entender, contudo ¢é
auxiliado pelo percurso demarcado a vermelho.

O percurso comeca na Estacao ferroviaria de Aveiro e segue ate 4 Universidade de
Aveiro, este percurso deve-se ao facto de que alguns de nos chegam a Aveiro todos os
dias por essa mesma estacao e deslocam-se a pe para a UA.

Contudo este percurso sofreu algumas alteragoes para podermos mostrar ao utilizador
alguns pontos historicos da cidade, aliados as esculturas

A visista comeca na estagao, segue pela Avenida Lourengo peixinho, passando pelo
Forum Aveiro e atravessando os canais, continua passando pela praga da republica e
pelo Teatro, ap0s esta parte do percurso dirigimo-nos para a Universidade onde vamos
encontrar a escultura de Paulo Neves.



Memoria descritiva

No inicio deste projeto deparamo-nos com um problema, o que queriamos fazer, uma vez
que o tema ¢ aberto e as possibilidades infinitas, ficAmos um tanto perdidos

Depois de pensarmos em fabulas, visitas guiadas e em apresentagdes de produtos, surgiu-nos
a ideia, em discussdo com a professora Ana Amaro, de usar as esculturas de Luis Queimade-
la para apresentarmos alguns locais da cidade e apartir desse momento surgiu-nos o segundo
problema, como interligar as obras de Luis Queimadela e a histéria de Aveiro, uma vez que o
artista assume que o seu Unico propdsito era distrair os habitantes de modo a que eles olhas-
sem para a sua obra.

Apartir deste momento tivémos de decidir a dire¢ao que queriamos dar ao projeto, uma vez
que ou davamos €nfase aos locais ou as esculturas em concreto, ap6és discussao com o pro-
fessor Mario Vairinhos chegdmos a conclusao de que dar énfase aos locais emblematicos,
apenas, seria um tanto aborrecido, portanto direciondmo-nos a primeira vista para as estatuas
contudo ndo descuramos a histéria Aveirense abordando-a de forma dissimulada, mas bem
demarcada.

Deparamo-nos ainda com mais um problema, tornar o ambiente 2D ou 3D, mais uma vez a
conversa com o professor Mario Vairinhos veio esclarecer todas as questoes, e optamos por
fim pelo ambiente 2D e pela simplificagao grafica das esculturas de forma a que o utilizador
facilmente as identifique, tornando-as quase icons

Contudo estas questdes e decisdes levaram duas semanas a serem resolvidas e tomadas, o
que ndo nos deixou muito tempo para a concepgao

No entanto a partir do momento em que estas forma tomadas tudo ficou mais claro e o pro-
cesso foi claramente acelerado.

ApoOs uma direta e muitos dias passados no nosso querido departamento, chegamos por fim
aquilo que consideramos ser uma abordagem graficamente interessante, para a conceptual-
izagdo da nossa ideia



Arborescéncia




Levantamento do estado da arte

Investigagao de animagdes no you tube

http://www.youtube.com/watch?v=qrPTyKI PGIl&feature=relmfu —tetris vs cs
http://www.youtube.com/watch?v=AnHkgY lft TE&NR=1&feature=endscreen —wallonia
http://www.youtube.com/watch?v=-t2aqli5Z4E&NR=1&feature=endscreen —stop motion
http://www.youtube.com/watch?v=C3Uel AXSzyw&feature=related — stop motion bed
http://www.youtube.com/watch?v=47amS13a9Hw&feature=fvwrel --love & money

Investigacao em livros
Bibliografia:

“web design:portfolios”; wiedemann,Ed. Julius-Tachen, Icons.

http://www.luisqueimadela.com/#!in-vitro---escultura
site do escultor Luis Queimadela

Pesquisa de informagao sobre a instalagao do artista:

http://www.flickr.com/photos/cidagarcia/4079881287/ ;
http://www.aveiro.co.pt/agendacultural.aspx?1d=2118&notic=Expo0si%C3%A7%C3
%A30 ;

http://www.aveiro.co.pt/noticia.aspx?1d=76973 &notic=Aveiro:%20Esculturas%20
espalhadas%20por%20espa%C3%A70s%20da%20cidade ;
http://sitiodanarizinho.blogspot.pt/2009/10/escultura-urbana-em-aveiro-luis.html ;



Investigacdao Mapa
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ESCULTURA URBANA
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Investigacao da apresntagao grafica

http:/ /www.eendar.com/- portfolio de ilustracao da designer Monica Calvo, baseado
na investigagao bibliografica acima referida
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Idéias abandonadas

Algumas das primeiras coisas que nos vieram a cabeca foram fazer uma fabula, os desenhos
aludem a isso mesmo, outra foi a apresentagdo dos ovos moles tdo carateristicos de Aveiro



Aqui surgiu a primeira ideia, um jogo em que atravez de um pedo o utilizador
exploraria a cidade ,em completo paradigma ambiente, contudo a ideia era de-
masiado complexa
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Storyboard

Este foi o storyboard final

definido para o projeto comas - s
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Esquema cromatico
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Decisoes
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Layout




Wiki do projeto com informagao detalha acerca do que cada membro do grupo
fez:

http://www.wikis.ua.pt/labmm1/index.php/Aveiro %27 invitro

Para a entrega da versao alpha encontra-se na pasta com o0 mesmo
nome tudo o que contribuiu de alguma forma para a execugado dos
cenarios, incluindo os mesmos.

Na pasta anexos encontra-se a pesquisa realizada, as ideias aban-
donadas e os esbog¢os do projeto.



