1.
B.
1. Nome: J.K. Rowling Official Site
Autoria: Lightmaker
Filiação: Joanne Kathleen Rowling
Endereço Internet: http://www.jkrowling.com/
C. 
Possui media dinâmicos (som, animação) e media estáticos (texto, imagens).
D.
1. World Wide Web – Serviço suportado pela Internet.
2. Trata-se de um serviço on-line.
3. Relativamente à área de conteúdo, podemos inserir esta aplicação no marketing (enquanto demonstração de um produto) e no entretenimento (pela forma como o utilizador procura, investiga e utiliza as ferramentas e as informações disponíveis)
4. De acordo com o paradigma de interacção, trata-se de uma aplicação ambiente, com alguns botões escondidos na interface e com metáforas gráficas evasivas. Talvez se possa falar numa eventual sequencialidade de informação, tendo em conta que o utilizador é obrigado a seguir uma determinada ordem para encontrar a informação que procura.
E.
1. À medida que o utilizador desloca o cursor, sobre os diferentes objectos disponíveis na aplicação, eventualmente alguns permitirão o acesso a outras áreas e potencialidades da página. Além disso, as animações existentes rapidamente indicam as ferramentas que se encontram disponíveis, aliadas ao som que se destaca em relação à música de fundo. Através destes meios e instrumentos combinados, é possível aceder-se e pesquisar-se facilmente os conteúdos e as informações (através de textos) que são fornecidos, de uma forma interactiva. Há uma combinação e integração de elementos textuais, visuais e sonoros, funcionando como um todo 

2. Este site não possui qualquer foram de comunicação com outros utilizadores, autores, etc.




2.
B.
Nome: Don’t click it 
Autoria: Alex Frank
Filiação: Institute for Interactive Research
Endereço Internet: http://www.dontclick.it/ 

C.
Esta aplicação possui um media de tipo estático (texto) e um tipo de média dinâmico (animação).
D.
	
1.World Wide Web - É um serviço suportado pela rede Internet.
2. Trata-se de um serviço on-line.

3. Podemos afirmar que se trata de um espaço de entretenimento, uma interface que pode ser utilizada de maneiras especiais, respondendo a diferentes questões que o utilizador possua.

4. De acordo com os diferentes tipos de paradigma de interacção existentes, este é definido como tutorial. Remete-nos assim para um sequencialidade do fluxo da informação, em que o utilizador se encontra obrigado, para passar de um ponto A a um ponto D, terá de passar também por um ponto B e um ponto C.

E. 
1.
Esta aplicação assume-se como uma interface, que permite ao utilizador deslocar-se e utilizar os conteúdos de uma forma completamente engraçada, inovadora e original. Apenas é possível o movimento do rato, nunca sendo permitido ‘clicar’ em qualquer ferramenta disponível.

2. 
Esta aplicação permite ao utilizador contactar e expressar as suas dúvidas com os autores e também expressar a sua opinião, sendo visível por outros que acedam à mesma



