1 — [J.K Rowling Official Site — Harry Potter and more]

= Filiacdo: JK Rowling e Warner Bros
= Autoria: Lightmaer

= Matriz espacial:
- Textos (Jornal "Daily News, com algumas informacgoes)

- Imagens de fundo (a imagem principal apresenta-se como a superficie de uma
secretaria com alguns elementos: papéis, canetas, doces, ...)

Estes elementos apresentam-se estaticos na aplicacéo e ndo sao influenciados
pela linha temporal, estando sempre iguais com o passar do tempo.

= Matriz temporal:
- Imagens animadas (por a borboleta, dependente da interac¢do do utilizador que
"activa" o seu movimento a partir da aproximacéao do cursor, 0s icones que
ganham destaque através do passar do rato, etc)

- Som de fundo (0 som do céo a ladrar, dos carros, do vento, o som pela passagem
do rato pelos icones cujo objectivo € diferenciar estes dos restantes icones.)

Tanto as animagdes quanto o som sao dependentes de uma linha temporal , da
velocidade e sequéncia pela qual nos sdo mostradas.

= Este servigo é suportado pela rede internet (World Wide Web).

» Faz parte de um sistema online.

= Pode-se incluir na area do entretenimento mas também na area do
marketing, pois publicita as obras da autora J.K. Rowling.

= Paradigma de interacao:
- Este site é tutorial porque o fluxo de informac&o segue uma sequéncia, o
utilizador em determinadas situa¢des (como a visualizagdo da biografia), nao pode
ir da primeira pagina para a ultima sem as ver todas.

- Este site integra também o paradigma ambiente, pois existem botées escondidos
na interface.


http://www.jkrowling.com/en/index.cfm
http://www.jkrowling.com/en/index.cfm

= Meios de navegacao/interacao:
- Botbes/icones em forma de objectos localizados numa superficie de secretaria
que permitem que o utilizador tenha acesso as diversas areas do site através do
clique nesses objectos.

- Botao “help”, “close” e as “setas” pela qual podemos navegar nos diversos
separadores.

- Manipulacéo de alguns objectos (caneta, borracha,...)

- Lista de websites externos relacionados com o site apresentado (em links, acesso
ao clicar nos 4culos) que permitem aceder a outros espacos relacionados.

Nesta aplicacdo nao existem meios ou instrumentos de comunicagao com outros
utilizadores. Apenas existe 0 acesso ao site oficial da Lightmaker Group.

2 — [Don't Click It]

= Filiacdo e Autoria: Alex Frank.

= Matriz temporal:
- Conjunto animacdes interactivas presentes no site (por exemplo, a mao com o
rato que "segue" o cursor enquanto o utilizador navega pela aplicacéo, os "botdes"
interactivos, ...)

- Sons em algumas das separacoes.

O website possui também algumas componentes espaciais como o texto e a
imagem de fundo que permanecem estaveis durante a navegacédo, mas a
interactividade sobressai-se e torna o website menos estatico possivel.

= Este servigo é suportado pela rede internet (World Wide Web).
»  Faz parte de um sistema online.
= Inclui-se na area do entretenimento e também na area educacional.

= Paradigma de interagao:
- Index, uma vez que nos é apresentado um menu com icones onde podemos
aceder aos diversos conteudos do website.

- Também se pode incluir nos paradigma de interacdo ambiente e tutorial, pelo que
o utilizador tem controlo sobre a informacg&o a qual quer aceder e visto que, nos


http://www.dontclick.it/
http://www.dontclick.it/

jogos, temos que seguir determinada sequéncia para conseguir chegar ao
objectivo proposto.

= Meios de navegacao/interacao:
- 0 Don't Click It inclui divisbes no menu que podem ser acedidas (de uma forma
inovadora, sendo a navegacao toda possivel sem um Unico clique) ao passar com
o cursor ao lado dos titulos apresentados nesse mesmo menu.

- Possui também uma seccao onde podem ser enviados e-mails aos criadores,
existindo ai interacédo entre os autores e os utilizadores.



